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可持續發展海洋保育課程
結合教育元宇宙與實地考察的互動，

共創海洋生態未來



獲得第二屆創新教師團隊獎後，我們

香港教育城第二屆創新教師團隊獎 Discover2se-Metaverse in Education 窗戶課室教育研究

27th GCCCE 最佳中小學教師論壇論文
獎

MetaACES 2023
“Best Extended Abstract Award” 

CTE-STEM 2023發佈論文 2023東亞K-12智慧教育校長論
壇

Edtech Hero Grand Award

共享學教喜悅 盡展赤子潛能



作品項目：Discover2se—Metaverse in Education Program

簡介:
「Discover2se–Metaverse in Education」創新項目由本校發起，獲微軟公司(Microsoft)、香港海洋公園、現代教育研習社、資訊科技教育領袖
協會(AiTLE)及「遊戲湯麵」公司全力支持，利用Minecraft Education Edition合力創建一個安全、具學習性及創造性的教育元宇宙（Metaverse 
in Education）。相關的校本「可持續發展生態」課程以聯合國17項永續發展目標為藍本，加入「可分享學習體驗 (Shareable Learning 
Experience)」及「沉浸式學習」的多元經歷，培養學生數碼素養及「元宇宙」價值觀，掌握廿一世紀技能。



Virtual
Platforms 

Learning 
Content

Metaverse
Real World

1. Regular Class

Sharing from 

experts

2. After-school activity 

Educational 

seminars

Field trip

Minecraft,

3D model,AI,Coding,Laser Cut

3. Metaverse

Learning 
Process

PBL

Solution

      
  

 Students in
               K12

實施模式

Promotion

Applying Problem Based Learning (PBL) - Instructional Design Australia

https://instructionaldesign.com.au/pbl/


Discover2se concepts and objectives

主題：聯合國永續發展目標14(永續海洋與保育）

教學的源起

(教學策略)
•問題導向學習 （Problem-based learning ）
•混合式學習 （Blended learning）
•結合講座、專家訪談、實地考察等
•引導學生探討海洋保育相關議題

(科技運用: Metaverse Education)
• 利用Minecraft Education Edition 創建一個「教育版元宇宙」，讓學生在安全的

環境內互動、協作及解決問題。
• 學生採用虛擬身分並參與分享與保護相關的創意、經驗和交流，提升數碼素

養
• 培養同理心，增加學生採取保育行動的意願
• 提高大眾保護海洋的意識



我們希望學生能夠：
• 培育可持續發展的思維

• 培養 21 世紀的技能與態度

我們希望老師能夠：
• 幫助學生做好迎接未來挑戰的準備

• 推動創新教育實踐

• 增強對元宇宙作為學習和教學應用工具的理解。

(教育局, 2023)

裝備學生立足未來
Develop Future-ready Students
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Forms

Teams PowerPoint,Videos
Coding
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Booth design

Presentation

Peer evaluation

Comments from expert多元評估策略



裝備學生立足未來
Develop Future-ready Students

《小學教育課程指引》(試行版

批判思考、創造力

課堂匯報 專家訪問 校內分享

公眾推廣

自我管理能力

參與計劃學校分享會

研習、協作、溝通能力

運用資訊科技能力

語文能力
解難能力

資訊素養、共通能力

匯報比賽

數碼充權

https://applications.edb.gov.hk/circular/upload/EDBCM/EDBCM22154C.pdf


聯繫海洋保育與國家安全
• 《十四五規劃綱要》

培育創科人才
• 國家安全教育
    「科技安全」、
     「網絡安全」、
     「生態安全」及
     「深海安全」領域

國民身份認同



清潔海灘→勤勞、責任感

識別海洋垃圾 尊重大自然

價值觀教育課程架構(2021)

訪問海龜護理員→同理心 服務學習→承擔精神

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/4-key-tasks/moral-civic/VE_CF_20211129_r.pdf


照顧不同學習需要
Cater for Diverse Learning Needs

1. 照顧不同
學習需要

在進行問題導向學習的開始階段，老師向學生發放電子版的持份者問卷，以了解不同學生的學習需
求。調查結果顯示，大部分學生喜歡參與社交平台，這些平台提供了一個讓他們與他人互動並分享
學習經驗的空間。因此，我們以學生為中心，選擇使用Microsoft Minecraft Education平台來滿足學生
的需求。這個平台具有社交特質，能夠讓學生與他人互動，促進協作和溝通。

2. 學生作為
知識建構者

在整個以問題為導向的學習過程中，學生為自己訂立學習目標，研究瀕危動物所面臨的挑戰。過程
中，他們透過學校與合作伙伴提供的學習經歷，包括實地考察和利用虛擬實境（VR）、分組討論及
與分享等建構知識，深化學習。

3. 學生作為
創新設計師

學生為瀕危動物設計創意保育方案，Minecraft Education平台的開放性本質鼓勵學生探索，他們亦善用
編程技能，把個人構思和想法在Minecraft 世界呈現出來，使他們能夠在有意義的環境中積極應用不
同的科目知識和 IT 技能。

Minecraft AI Command HelperMinecraft Education Edition Multiple assessment



4. 學生作為
創意傳播者

學生們展示了他們在Minecraft世界中的保育方案，向公眾展示了他們的學習成果。
他們成為了創意傳播者，透過精心思考的推廣策略，在吸引觀眾的方式上展現了創造力，並批判性
地思考如何有效地傳達他們的訊息。其中一個展示創造力的例子是學生們建立了精緻的3D模型，使
瀕臨滅絕的物種栩栩如生。他們運用混合實境（MR）技術和引人入勝的故事技巧吸引了觀眾的目
光。

5.學生作為
全球合作者

Minecraft 的多人遊戲功能允許來自世界各地的人們加入、協作和探索虛擬環境。 Minecraft 世界還可
以下載和分享，從而允許在社群內分享創意內容，以幫助實現永續發展目標，這使學生的保育方案
能夠為應對全球挑戰出一分力，成為世界公民。

6.學生作為
數位公民
（增強學生
的自主學習
能力）

學生在元宇宙有另一身份，因此學生須了解網路安全的重要性，包括避免分享個人資訊以及謹慎接
受好友請求或進行私人對話。他們亦能注意自己在虛擬世界中的行為和語言，並像現實中一樣遵守
規則。當他們在互聯網上瀏覽和搜尋資訊時，老師設計的教學活動還為他們提供了資訊素養培訓，
使學生能夠批判性地評估資訊來源並確定其相關性和可靠性，這將有助學生掌握終身學習的技能。

照顧不同學習需要
Cater for Diverse Learning Needs

學生到海洋公園，
用科技及自製遊戲，
吸引遊客聆聽保育
方案，並給予意見
回饋。 成功得到公眾支持



團隊合作、可延續及擴展
Teamwork, Sustainable and Scalable

線上跨校備課 專業分享 開放課堂

機構合作→協同效應

傳承與創新(校內):

• 分享展示學習成果

• P6以全球增溫為題延續學習

傳承與創新(校外):

• 反思總結第一期計劃成效

• 籌組第二期計劃推展日程

紀錄與總結
研究與反思

Meta2023 得獎文章

資優教育

參賽

EdTech Hero Award 
Assessment Report

https://easychair.org/publications/preprint_english/l7j2
https://drive.google.com/file/d/19Dj_50IbLO2mesnjSwEIWmvy63_I9KeD/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19Dj_50IbLO2mesnjSwEIWmvy63_I9KeD/view?usp=drive_link


研究與反思

Meta2023 得獎文章

The 1st International Conference on Metaverse and Artificial Companions in Education and Society (MetaACES 2023) The 
Possibilities of Inquiry-based Learning——takes The Education University of Hong Kong Jockey Club Primary School Discover2 se—
Metaverse in Education Program as an example. has been awarded “Best Extended Abstract Award”

https://easychair.org/publications/preprint_english/l7j2


EdTech Hero Award
Assessment Report

https://drive.google.com/file/d/19Dj_50IbLO2mesnjSwEIWmvy63_I9KeD/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19Dj_50IbLO2mesnjSwEIWmvy63_I9KeD/view?usp=drive_link




If you want to walk fast, walk alone. But if you want to walk far, walk together.”

— Ratan Tata

第二期現正展開：
Discover2se 計劃「參與學校」及「核心參與學校」計劃
Discover2se 教師學習社群
（教師及學生工作坊、海洋生態專家及校本課程設計支援、作品及訪問集）

https://quotefancy.com/ratan-tata-quotes
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